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บทคัดยอ 

การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางและหาประสิทธิภาพแบบฝกทักษะ     
การเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ดานการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตรากอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแบบฝกทักษะ
โดยใชเกม และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบาน   
หวยสะลักวิทยา อําเภอแมสรวย จังหวัดเชียงราย ที่มีตอแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคํา
ภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม กลุมตัวอยางศึกษา ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
จํานวน 20 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก 1. แผนการจัดการเรียนรูเรื่องการเขียนสะกดคํา 
แบบฝกทักษะโดยใชเกม จํานวน 4 แผน รวม 16 ชั่วโมง 2. แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เรื่องการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรง
ตามมาตรา จํานวน 4 ชุด 3. แบบสอบถามความความพึงพอใจเกี่ยวกับการการเขียนสะกดคํา
ภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชแบบฝกทักษะโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา   
ปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลัก และ 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน -   
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หลังเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ทดสอบสมมติฐานดวย t-test (Dependent Sample) และ t-test (Independent Sample) 

ผลการวิจัยพบวา  
1. แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช เกมชั้น

ประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา อําเภอแมสรวย จังหวัดเชียงราย ที่สรางขึ้น  
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) = 84.35/82.88 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคําหลัง เรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา โดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคํา
ภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคํา      
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนโดยนักเรียนมีคะแนนทดสอบกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 29.2 คะแนน   
คิดเปนรอยละ 48.67 และนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 50.0 คะแนน คิดเปน
รอยละ 82.88 มีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ 34.21 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา 
ที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกมโดยภาพ

รวมอยูในระดับมาก (= 4.03,  = 0.73)  
 

คําสําคัญ : ทักษะการเขียนสะกดคํา, เกม, แบบฝกทักษะ  
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Abstract 

The objectives of this study were: 1) to construct and examine the 
efficiency of picture book learning management plan for Prathomsuksa 
2 students; 2) to compare pre- and posttest learning achievements of students 
after implementing the picture book learning management plans; and  
3) to assess the students’ satisfaction towards the implementation of picture 
book learning management plans. The population were 6 Prathomsuksa  
2 students at Ban Paruak School (Khururatsongkhro) in their semester 1/2020. 
The research instruments were 5 picture book learning management plans 
covering 15 hours and 5 topics; 2-item subjective test assessing Thai language 
writing skills achievement; 10-item 3 points rating scale questionnaire assessing 
students’ satisfaction towards the implementation of picture book learning 
management plans. The results showed that:  

1. The picture book learning management plans for Prathomsuksa 2 at 
Ban Pa Ruak School (Khururatsongkhro) showed the efficiency scores (E1/E2) at 
80.50/81.00 which were higher than the 80/80 standard. 

2. The students’ posttest on Thai language writing skills were higher than 
the pretest while the pretest mean score was 18.50 (46.25%) and the posttest 
mean score was 33.17 that revealed the progress at 82.92%. 

3. The students’ satisfaction towards the implementation of picture 
booking learning management plans for Prathomsuksa 2 student was reported 

at the high level ( = 2.68,  = 0.45). 
 

Keywords : Skill Drills for Writing of Irregularly- Spelled Thai Words, Game,  
   Series of Skill Drills 
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บทนํา 

ภาษาไทยแสดงถึงเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมที่กอใหเกิดความ
เปนเอกภาพ และเสริมสรางบุคลิกภาพใหมีความเปนไทย เปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสาร
ระหวางกันและกัน สรางความสัมพันธระหวางคนในชาติ ทําใหเกิดความสะดวกและการสื่อสาร
ที่มีความเขาใจตรงกัน อีกทั้งภาษาไทยยังเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู ประสบการณ 
จากแหลงตาง ๆ เพราะการเรียนรูภาษาไทยเปนทักษะความเขาใจในดานการฟง การพูด 
การอาน และการเขียนโดยใชภาษาไทยเปนทักษะ ความเขาใจและแสวงหาความรูเพื่อพัฒนา
ความรู ความคิด วิเคราะห วิจารณ และสรางสรรคใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
ตลอดจนนําไปใชในพัฒนาอาชีพใหมีความมั่นคง นอกจากนี้ภาษาไทยยังเปนสื่อที่แสดงภูมิ
ปญญาของบรรพบุรุษที่ล้ําคาทั้งในดานประเพณีวัฒนธรรม วรรณกรรม และวรรณคดี โดยมี
อักษรเปนสื่อสงผาน ใหแกอนุชนตั้งแตอดีตจวบจนปจจุบัน ภาษาไทยจึงเปนทรัพยสินทาง
ปญญา ที่ควรแกการเรียนรู จากการจัดสาระการรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระบุวา ภาษาไทยเปนทักษะที่ตองฝกฝนจนเกิดความ
ชํานาญในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และเพื่อนําไปใชในชีวิต
จริง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 37) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดระบุวิสัยทัศนของ
หลักสูตร ไววา มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนซึ่งเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดาน
รางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก ยึดมั่นในการ
ปกครอง ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะ
พื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จําเปนตอการศึกษาตอการประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต 
โดยมุงเนนใหผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวาทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได
เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4) อีกทั้งไดกลาวถึงจุดเนนพัฒนาผูเรียน
โดยการขับเคลื่อนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 และการปฏิรูปการศึกษาใน
ทศวรรษที่สอง (พุทธศักราช 2552 – 2561) ใหประสบผลสําเร็จตามจุดเนนการพัฒนาผูเรียน 
โดยใหทุกภาคสวนรวมกันดําเนินการ กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดจุดเนนการพัฒนาผูเรียน 
คือ นักเรียนชั้น ป.1-3 ตองมีทักษะความสามารถ คือ การอานคลอง เขียนคลอง คิดเลขคลอง 
มีทักษะการคิดขั้นพื้นฐาน มีทักษะชีวิต ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรคตามชวงวัยและมี
คุณลักษณะใฝรูใฝเรียน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, น. 3) ซึ่งกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย ไดกําหนดมาตรฐานและสาระการเรียนรูภาษาไทยไว 5 สาระ คือ 
การอาน การเขียน การฟง การดูและการพูด หลักการใชภาษาไทย วรรณคดีและวรรณกรรม 
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ซึ่งในแตละสาระมี 1 มาตรฐาน ในสาระที่ 2 มาตรฐาน ท 2.1 ใชกระบวน การเขียน เขียน
สื่อสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราวในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูล
สารสนเทศ และรายงานการศึกษาคนควาอยางมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 
52) 

ทักษะการเขียนเปนทักษะที่ยุงยากซับซอนกวาทักษะอื่น ๆ เพราะผูที่จะเขียนไดดี
จะตองเปนผูที่ฟงมาก อานมาก มีความรู และประสบการณกวางขวาง พรอมทั้งยังสามารถ
เลือกใชถอยคํา สํานวนมาเรียบเรียงเปนภาษาเขียนไดถูกตอง และสละสลวย ทักษะการเขียน
จะเกิด มีในบุคคลใด ๆ ได บุคคลนั้นจะตองใชเวลาในการฝกฝนอยางสม่ําเสมอ (สนิท สัตโย
ภาส, 2545, น. 142) นอกจากนี้ การเขียนเปนการสื่อความที่มีวิธีการสลับซับซอนกวาการพูด 
จําเปนตองใหผูอานเขาใจโดยไมมีเสียง หนักเบา หรือการแสดงสีหนาทาทางประกอบอยาง
ภาษาพูด การเขียนจึงเปนทักษะท่ีตองใชเวลาฝกนานกวาทักษะอื่น ๆ ซึ่งเริ่มตนตั้งแตคัดลายมือ
การเขียนตัวหนังสือใหถูกแบบ และการเขียนสะกดคําใหถูกตอง (ฐะปะนีย นาครทรรพ, 2545, 
น. 42-43)  

ครูผูสอนจึงเปนบุคคลสําคัญที่จะชวยกระตุนใหนักเรียนเขียนสะกดคําไดถูกตอง      
ครูตองใชวิธีสอนที่หลากหลาย จัดกิจกรรมใหผูเรียนมีความกระตือรือรน รูสึกสนุกสนาน          
ไมนาเบื่อ เชน การนําเกมมาใชประกอบการจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางทัศนคติที่ดีตอ    
การเรียน ฝกการเขียนมาก ๆ และบอยครั้ง เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตามเปาหมายที่กําหนด
ไว การใชเกมมาประกอบการสอน เปนการชวยใหผูเรียนเรียนรูเรื่องตาง ๆ อยางสนุกสนาน    
ทั้งเปนวิธีที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมสูง(ทิศนา แขมมณี, 2552, น. 365) เกมเปนกิจกรรม
ที่สําคัญในการเราความสนใจและสรางความสนุกสนาน การเลนเกมเปนวิธีหนึ่งที่สงเสริมใหเด็ก
เกิดการเรียนรู(วิภา ตันฑุลพงษ, 2549, น. 12,18) เกมการศึกษาเปนเกมที่ชวยพัฒนาสติปญญา 
มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุมได ชวยใหเด็กรูจักสังเกต   
คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องสีรูปรางจํานวน ประเภท และ
ความสัมพันธเกี่ยวกับพื้นที่ระยะ เกมการศึกษาที่เหมาะสําหรับเด็กวัย 6-9 ป เชน เกมจับคู 
แยกประเภท จัดหมวดหมูเรียงลําดับ โดมิโน ภาพตัดตอ ตอตามแบบ (กระทรวงศึกษาธิการ 
กรมวิชาการ, 2546, น. 57) 

นอกจากนี้การเขียนสะกดคําอยางถูกตองตามหลักภาษาไทย เปนสิ่งที่จําเปนอยางยิ่งที่
ผู เขียนคําไทยทุกคนจะตองระมัดระวัง ทั้งดานอักษร พยัญชนะตน พยัญชนะตัวสะกด 
ตัวการันต การวางรูปสระวรรณยุกตและองคประกอบอื่น ๆ เพื่อใหคําไทยเปนมาตรฐาน
เดียวกัน ผูสะกดคําพึงสังเกต จดจํา หาแนวเทียบเขาใจความหมายตาง ๆ และหมั่นฝกเขียนคํา
ตาง ๆ ใหถูกตองตามรูปแบบที่กําหนดไวในพจนานุกรม หากผูใดสะกดผิด นอกจากทําให   
ดอยมาตรฐานแลว ยังทําใหผูอื่นขาดความนิยมชมชอบ และศรัทธาในความรูของผูนั้น   
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(วาสนา บุญสม, 2543, น. 1) และการเขียนสะกดคํา มาตราตัวสะกดนั้น มีทั้งหมด 8 มาตรา 
แบงออกเปน 2 ประเภท คือ มาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา และมาตราตัวสะกดไมตรง     
ตามมาตรา คํามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรานั้นจะมีตัวสะกดเพียงตัวเดียว ไดแก แมกง แมกม 
แมเกย แมเกอว แตมาตราตัวสะกดไมตรงตามมาตรานั้น ในแตละมาตราจะมีพยัญชนะหลายตัว
เปนตัวสะกด เชน มาตราตัวสะกดแมกน เชน คําวา การ(ร) กาล(ล) กาฬ(ฬ) กาญจนา(ญ) 
ทั้งหมดนี้อยู ในมาตราตัวสะกดแมกนเหมือนกัน แตสะกดตางกันความหมายก็ตางกัน 
ถานักเรียนเขียนสะกดคําผิดจะทําใหความหมายการสื่อสารที่นักเรียนตองการสื่อนั้นผิดเพี้ยนไป 
ดังนั้น การเขียนสะกดคํามาตราตัวสะกดไมตรงตามมาตรา เปนสิ่งที่สําคัญที่ผูเรียนจําเปน   
ตองเรียนรู แกไขปญหา ใหเขียนสะกดคําไดถูกตอง 

นักเรียนโรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา มีความหาลากหลายทางชาติพันธุ เปนกลุมชาติ
พันธุบนพื้นที่สูง ไดแก อาขา ไทใหญ ลาหู การสื่อสารสวนใหญใชภาษาชนเผาแตละเผาในการ
สื่อสารกันในชนเผาเดียวกัน มีภาษาพูดเปนเอกลักษณ นักเรียนชนเผาเหลานี้ใชภาษาชนเผา
สื่อสารทั้งโรงเรียนและชีวิตประจําวัน ภาษาไทยเปนภาษาที่สองสําหรับใชในการติดตอสื่อสาร 
ทําใหเกิดปญหาในการสื่อสารทั้งสําหรับครูผูสอนและนักเรียน สงผลตอกระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนไมบรรลุตามเปาหมายของหลักสูตร  

จากประสบการณในการสอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ของผูวิจัย 
พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จะมีปญหาในการออกเสียงไมชัดจึงสงผลตอการเขียน
สะกดคํา เนื่องจากนักเรียนจะเขียนตามเสียงที่พูด และมีปญหาในการสะกดคําผิดอยูมาก 
พื้นฐานความรูทางดานการเขียนยังไมดีพอ นักเรียนไมไดรับการฝกฝนอยางตอเนื่อง ซึ่งพบได
จากการตรวจแบบฝกหัด ชิ้นงาน ลักษณะปญหาที่พบมากคือ การใชพยัญชนะผิด ใชสระผิด 
ใชวรรณยุกตผิด ใชตัวสะกดหรือตัวการันตไมถูก เปนตน รวมทั้งจากผลการประเมินแบบสรุป
การวัดและประเมินผลความสามารถในการอานและการเขียน อางอิงเอกสารจากทางโรงเรียน 
จากผลการประเมินนักเรียนอานออกเขียนได ของระดับชั้นชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบาน
หวยสะลักวิทยา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 จากโปรแกรม  
ประมวนผลการประเมินความสามารถในการอานและการเขียน (Reading and Writing 
Evaluation Processing : RWEPP) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 1 ภาคเรียน ยอนหลัง 
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย มีคะแนนในระดับพอใช ซึ่งการวัด
และประเมินผลทั้งสองครั้งต่ํากวาเกณฑ ที่สถานศึกษาไดกําหนดไว ซึ่งตามที่สถานศึกษากําหนด
เกณฑไวมีคะแนนในระดับดีมาก กลาวคือ นักเรียนสวนใหญไมสามารถเขียนคํา (เขียนตาม    
คําบอก) ได เขียนสะกดคําไมได ซึ่งปญหาดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาเปนปญหาที่เรื้อรังมานานแลว 
นับวาเปนปญหาที่แกยาก หากไมมกีารแกไขยอมสงผลเสียตอนักเรียนได 



7 วารสารบัณฑิตศึกษาปริทรรศน มจร วิทยาเขตแพร ปที่ 8 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2565) 

จากการศึกษาพบวาวิธีการแกปญหาทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 นั้น จําเปนตองใหนักเรียนไดรับการฝกฝนทักษะบอย ๆ อยางเปนระบบ 
และสม่ําเสมอ และตองคํานึงถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่สอดคลองกับธรรมชาติและวัยของ
นักเรียนดวย โดยครูควรเลือกใชเทคนิคในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อชวยสงเสริมใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน เปนกิจกรรมที่ทําใหเด็กสนใจ ไดรับความรู และไดรับความสนุกสนาน 
เพลิดเพลินไปพรอมกัน ซึ่งวิธีการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนนั้นสามารถทํา
ไดหลายวิธี วิธีหนึ่งที่นาสนใจ คือ เกม เปนกิจกรรมสําคัญที่ชวยเราใจใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
ไดดีขึ้น และเปนแรงจูงใจใหนักเรียนมีความสนใจและตั้งใจเรียนมากขึ้น เกมจะทําใหเด็ก
สนุกสนานเพลิดเพลินไปกับการเรียน ทั้งยังชวยใหเด็กมีความคิดสรางสรรค มีไหวพริบ 
และสามารถจดจําเรื่องท่ีเรียนไดแมนยําอีกดวย เกมการสอนภาษาไทยมีอยูมากมาย ครูอาจหา
ไดจากหนังสือเกมตาง ๆ ที่มีผูรวบรวมไวแลวหรือครูจะคิดเกมขึ้นใชเองก็ยิ่งดี ประการสําคัญ
จะตองเลือกเกมใหเหมาะสมกับผูเรียนและเนื้อหาของบทเรียนดวย (สนิท สัตโยภาส, 2556,  
น. 115-116) 

ดวยเหตุผลที่ไดกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาแนวทางในการแกปญหาการเขียน
สะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตรา โดยจัดทําแบบฝกทักษะพัฒนาทักษะเรื่องการเขียนสะกด
คําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม มาใชเพื่อพัฒนาการเขียนสะกดคํา สําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ซึ่งกระบวนการดังกลาว เปนอีกวิธีหนึ่งที่ผูวิจัยจะชวยพัฒนา
ความสามารถดานการเขียนสะกดคําใหดีขึ้น มีความเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน เพราะ
เนื้อหาสาระในแบบฝกทักษะเปนเรื่องที่อยูใกลตัวผูเรียน ใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติใหเกิดทักษะ 
การเขียนสะกดคําและเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยใหมีประสิทธิภาพ และเกิดประโยชนสูงสุดกับผูเรียนตอไป 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรง 
ตามมาตราโดยใชเกม ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอ
การใชแบบฝกทักษะโดยใชเกม ระหวางกอนเรียน (Pre - test) และหลังเรียน (Post - test) 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการใชแบบฝก
ทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม  
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วิธีดําเนินการวิจัย 

1. แผนแบบการทดลอง เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research 
Design) โดยใชแผนแบบการทดลองที่ดัดแปลงมาจากแบบแผนการทดลองกลุมเดียว       
(One Group Pretest-Posttest Design) (บุญชม ศรีสะอาด, 2546, น. 109) ซึ่งเขียนเปน
แผนภาพ (Diagram) ไดดังนี้ 

 ------------------------------------------------------------------------ 
T1  X  T2  

 ------------------------------------------------------------------------ 
T1  แทน  การทดสอบผลสัมฤทธิ์ดานทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยกอนเรียน  
   (Pre-test) 
X  แทน  การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคํา

ภาษาไทยไมตรางตามมาตราโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 2 โรงเรียน บานหวยสะลักวิทยา 

T2  แทน  การทดสอบผลสัมฤทธิ์ดานทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยหลังเรียน 
(Post-test) 

2. ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวย
สะลักวิทยา สํานักงานเขตพื้นที่ประถมศึกษาเชียงราย เขต 2 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2562 จํานวนนักเรียน 20 คน ซึ่งไดมาโดยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)  

3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก  
 3.1 แผนการจัดการเรียนรูเรื่องการเขียนสะกดคํา แบบฝกทักษะโดยใชเกม 

จํานวน 4 แผน รวม 16 ชั่วโมง ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา มีคาดัชนีความสอดคลอง 
(IOC) เฉลี่ยเทากับ 0.96 และมีคาเฉลี่ยระดับคุณภาพเทากับ 3.71 อยูในระดับเหมาะสมมาก  
 3.2 แบบฝกทักษะการ เขี ยนสะกดคํ า  กลุ มสาระการ เรี ยนรู ภ าษาไทย              
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เรื่องการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตรา จํานวน 4 ชุด คือ 

  ชุดที่ 1 คําท่ีสะกดไมตรงตามมาตรากก  
  ชุดที่ 2 คําท่ีสะกดไมตรงตามมาตรากน  
  ชุดที่ 3 คําท่ีสะกดไมตรงตามมาตรากบ  
  ชุดที่ 4 คําท่ีสะกดไมตรงตามมาตรากด  
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 ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เฉลี่ยเทากับ 
0.92 และมีคาเฉลี่ยระดับคุณภาพเทากับ 4.67อยูในระดับเหมาะสมมาก ผลการทดลองใช 
พบวา การทดลองภาคสนาม ใชกับนักเรียน 1 หองเรียน จํานวน 25 คน พบวา แบบฝกทักษะ
การเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช เกม มีประสิทธิภาพเฉลี่ยเทากับ 
85.57/92.32 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 80/80  

  3.3 แบบสอบถามความความพึงพอใจเกี่ยวกับการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรง
ตามมาตราโดยใชแบบฝกทักษะโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน  
บานหวยสะลักวิทยา จํานวน 10 ขอ เปนแบบมาตรประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ผลการ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เฉลี่ยเทากับ 1.00 และผลการ
ทดลองใช พบวา แบบสอบถามทั้งฉบับมีคาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น เทากับ 0.73 

  3.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน-หลังเรียน เปนแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ เขียนตามคําบอก 20 ขอ รวม 60 คะแนน            
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคํา หลังเรียนสูงกวากอนเรียนโดยนักเรียน         
มีคะแนนทดสอบกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 29.2 คะแนน คิดเปนรอยละ 48.67 และนักเรียน      
มีคะแนนทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 50.0 คะแนน คิดเปนรอยละ 82.88 มีความกาวหนา
ทางการเรียนคิดเปนรอยละ 34.21 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการดังนี้ 
4.1 ทดสอบทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยกอนเรียน (Pre-test) โดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 2 (ฉบับกอนเรียน)  

4.2 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหกับนักเรียนโดยใชแบบฝกทักษะการเขียน
สะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่สราง
ขึ้น ใชเวลาเรียนแผนละ 4 ชั่วโมง รวมเวลาเรียน 16 ชั่วโมง 

4.3 เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไม
ตรงตามมาตราโดยใชเกม ครบทั้ง 4 เลมแลว ดําเนินการทดสอบทักษะการเขียนภาษาไทยหลัง
เรียน (Post-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทย สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 (ฉบับหลังเรียน)  

4.4 ใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดย
ใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม สําหรับนักเรียน    
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
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5. การวิเคราะหขอมูล ดําเนินการดังนี้ 
5.1 แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จะทําการหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร E1/E2 กําหนด
เกณฑประสิทธิภาพไวที่เกณฑ 80/80 ซึ่งมีความหมายดังนี้ 

  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิดจากการนําคะแนนที่ได
จากการทํากิจกรรมการเรียนรูในเลมแบบฝกทักษะมาหาคาเฉลี่ยแลวเทียบเปนรอยละซึ่งตองได 
ไมต่ํากวารอยละ 80  

  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ เกิดจากการนําคะแนนจาก   
การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยหลังเรียนมาหาคาเฉลี่ยแลวเทียบเปน  
รอยละ ซึ่งตองไดไมต่ํากวารอยละ 80 

5.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทย สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จะทําการหาคาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบ
ผลการทดสอบหลังเรียนและกอนเรียน 

5.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะ
การเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
จะทําการหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 
ผลการวิจัย 

ผลการวิจัยสามารถสรุปตามวัตถุประสงคของการวิจัยไดดังนี้ 
1. แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช เกมชั้น

ประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา อําเภอแมสรวย จังหวัดเชียงราย ที่สรางขึ้น  
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) = 84.35/82.88 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคําหลัง เรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา โดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคํา
ภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคํา  
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนโดยนักเรียนมีคะแนนทดสอบกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 29.2 คะแนน  
คิดเปนรอยละ 48.67 และนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 50.0 คะแนน คิดเปน
รอยละ 82.88 มีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ 34.21 
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3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา    
ที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกมโดย 

ภาพรวมอยูในระดับมาก (= 4.03,  = 0.73)  
 

อภิปรายผลการวิจัย 

ผลการวิจัยสามารถนํามาอภิปรายผลตามวัตถุประสงคไดดังนี้ 
1 .  แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช เกม             

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ผูศึกษาไดทําการสรางขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
84.35/82.88 หมายความวา นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดทายเลม รวมคิด
เปนคาเฉลี่ยรอยละ 84.35 และไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดานการเขียนสะกดคํา คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ 82.88 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 80/80  
แสดงว า  แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช เกม                          
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ผูศึกษาสรางขึ้นสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูบรรลุตาม
วัตถุประสงค  ทํ าใหผู เรี ยนมีความรู  ความเขา ใจและมีทักษะในการเขียนสะกดคํา                 
มีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้น ผูเรียนมีความสุขกับการเรียน ทั้งนี้ อาจเปนเพราะผูศึกษา
ไดดําเนินการสรางแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม   
ตามขั้นตอนที่กําหนดไวอยางเปนระบบ โดยเริ่มจากศึกษาสภาพและความตองการของผูเรียน 
กําหนดจุดประสงคการเรียนรู นํากิจกรรมที่นาสนใจ มาออกแบบในการสรางแบบฝกทักษะ   
จึงทําใหแบบฝกทักษะ สงเสริมความรู ความคิด สติปญญา และมีความนาสนใจสําหรับวัยของ
ผูเรียน เนื้อเรื่องมีภาพประกอบที่สวยงามรวมทั้งแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทย   
ไมตรงตามมาตราโดยใชเกม ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ไดผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ      
ซึ่งผูศึกษา ไดนําขอเสนอแนะมาปรับปรุง แกไขแบบฝกทักษะใหมีความสอดคลองกับเนื้อหา   
มีความเหมาะสมทั้งนี้อาจเปนเพราะวา แบบฝกทักษะไดผานกระบวนการและขั้นตอนการสราง
อยางเปนระบบ ทําใหมีการสอนที่สนุกชวยใหผูเรียนพัฒนาการทางภาษาดีขึ้น เพราะนักเรียน  
มีโอกาสนําความรูที่เรียนมาฝกใหเกิดความเขาใจยิ่งขึ้นและยังจําเนื้อหาในบทเรียน และคําศัพท
ตาง ๆ ไดคงทน สามารถนําแบบฝกมาทบทวนเนื้อหาเดิมไดดวยตนเอง และทราบขอบกพรอง
ของตนเอง และนําไปปรับปรุงแกไขไดทันที และทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น            
(วันเพ็ญ บุญเที่ยง, 2549, น. 47)  อีกทั้งลักษณะของแบบฝกทักษะที่ดีวาควรมีลักษณะ         
ที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ เรียนมาแลว เหมาะสมกับระดับวัยหรือความสามารถของนักเรียน          
มีคําชี้แจงสั้น ๆ ที่ชวยใหนักเรียนเขาใจวิธีทําไดงาย ใชเวลาที่เหมาะสม มีสิ่งที่นาสนใจและ   
ทาทายใหแสดงความสามารถ ควรมีขอแนะนําในการใช มีใหเลือกทั้งแบบตอบอยางจํากัดและ



12  

 

Journal of Graduate Studies Review MCU Phrae Vol. 8 No. 1 (January–June 2022) 

ตอบอยางเสรีควรใชสํานวนภาษางาย ๆ ฝกใหคิดไดเร็วและสนุก (สํานักงานคณะกรรมการ                       
การประถมศึกษาแหงชาติ, 2540, น. 146) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (วิไล มณีเรืองฤทธิ์, 
2553, น. 80) การพัฒนาแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําสระเสียงสั้นกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานสรางมิ่งอําเภอมวงสามสิบ    
จากผลการศึกษา พบวา แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําสระเสียงสั้นกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพเฉลี่ย 85.60/85.67 สูงกวา
เกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว คือ 80/80 สอดคลองกับงานวิจัยของ (ถนอม ยนตชัย, 2553,     
น. 75-76) ที่ศึกษา การพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคําโดยใชแบบฝกทักษะ กลุมสาระ       
การเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบวา ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการเขียน
สะกดคํากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มีคาเทากับ84.50/82.50 ซึ่งสูง
กวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว   

2. จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคําหลังเรียนของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา โดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคํา
ภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคํา      
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยนักเรียนมีคะแนนทดสอบกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 29.2 คะแนน  
คิดเปนรอยละ 48.67 และนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 50.0 คะแนน           
มีความกาวหนาทางการเรียนคิดเปนรอยละ 82.88 แสดงวา แบบฝกทักษะที่สรางขึ้น ชวยให
นักเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคําสูงขึ้น มีความกาวหนาทางการเรียน 
ทั้งนี ้อาจเปนเพราะแบบฝกทักษะชุดนี้ ไดสรางโดยใชหลักทฤษฎีและความสนใจของเด็กในแต
ละชวงวัยเด็กในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มักจะชอบถอยคําสั้น ๆ งาย ๆ โดยนําคําศัพท   
ในระดับชั้นเรียนมาใช ซึ่งเหมาะสมกับผูเรียน เนื้อหาของเรื่องที่สนองตอความตองการของ
ผูเรียน พรอมดวยการบูรณาการทฤษฏี ทางจิตวิทยาแรงจูงใจ เปนการเพิ่มคุณคาของแบบฝก
ทักษะ ทําใหผูเรียนไดรับความรู ความเขาใจ ความสนุกสนานเพลิดเพลิน นอกจากนั้น แบบฝก
ทักษะนั้น คือ การใชกิจกรรมพัฒนาทักษะในการเรียนรูทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยาง
เหมาะสม โดยที่ไดมีความหลากหลาย และปริมาณเพียงพอที่สามารถตรวจสอบ และพัฒนา
ทักษะกระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู สามารถนํานักเรียนสูการสรุปความคิดรวบยอด และ
หลักการสําคัญของสาระการเรียนรู รวมทั้งทําใหนักเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจ        
ในบทเรียนดวยตนเอง (ถวัลย มาศจรัส และจิราภรณ จงเกษรณ, 2548, น. 18) อีกทั้ง         
(ชูศรี พิทักษ, 2553, น. 40) ยังไดกลาวไววา แบบฝกทักษะหรือชุดฝก หมายถึง สื่อการเรียนรู 
ที่ประกอบกิจกรรมหรือประสบการณที่ครูจัดใหกับนักเรียน ไดฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดความ
คล องแคล ว  แมนยํ าทางภาษา  เกิ ดการ เรี ยนรู ที่ มีป ระสิทธิ ภาพ และทั กษะ เพิ่ ม                    
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มากขึ้น ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูดวยความสนใจ และยังชวยแกปญหาขอบกพรองทางการเรียน
ดวยการฝกฝนจากชุดฝกที่ครูสรางขึ้น และผูศึกษายังไดจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแผนการ
จัดการเรียนรู จํานวน 4 แผน ที่สรางขึ้นประกอบการใชแบบฝกทักษะ ทั้ง 4 เลม ใชเวลาเรียน
ทั้งสิ้น 16 ชั่วโมง กระบวนการเรียนรูไดเนนที่ความหลากหลาย และเนนผูเรียนเปนสําคัญ เชน 
การใชเกม การใชบัตรคํา การใชเพลง บทรอยกรอง การทํางานเดี่ยว การปฏิบัติและการสรุป 
องคความรู และมีการเสริมแรงอยางสม่ําเสมอและตอเนื่องทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน รวมทั้งเปนการฝกใหผูเรียนเรียนอยางมีความสุข เกมการศึกษาเปนการนําเกม
แขงขันตาง ๆ มาประยุกตใชในการใหความรูกับผูเรียน สวนใหญใชในการประเมินผลการเรียนรู
ของผูเรียนวาหลังจากเรียนเนื้อหานั้น ๆ แลวมีความรูมากนอยแคไหน โดยจัดเปนกิจกรรม
เพื่อใหผูเรียนสนุกสนาน (สมิตา บุญวาศ, 2546, น.125) เกมคือ กิจกรรมที่จัดขึ้นในรูปแบบ 
ตาง ๆ เพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรูในสิ่งที่ผูเรียนตองการศึกษา โดยการเลนตองมีกฎเกณฑและ
กติกาที่ชัดเจนกิจกรรมการเรียนรูเนนใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน มีความสุข ไดรวมกิจกรรม
อยางทั่วถึง อีกทั้งไดจัดกิจกรรมเสริมโดยใหผูเรียนไดฝกเขียนบอย ๆ และหาหนังสืออื่น ที่เด็ก
สนใจมาใหคนหาคําศัพท เพื่อใหผูเรียนไดรับประสบการณที่เปนประโยชนมากยิ่งขึ้นแสดงถึง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น (ราตรี เพรียวพานิช, 2547, น. 48) สอดคลองกับผลการศึกษา
ของ (นรเศรษฐ สุวรรณอําไพ,  2559, น. 61) ศึกษาการพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคําโดยใช
แบบฝกทักษะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย) 
ผลการศึกษา พบวา เปรียบเทียบทักษะการเขียนสะกดคํากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย      
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 หลังเรียน โดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําของนักเรียน สูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของ (เกษร สีหา, 2558,   
น. 103) ที่ศึกษาการพัฒนาการเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใชเกมการศึกษาประกอบกิจกรรม
การเรียนการสอนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานทาชางคลองหนองอีเปย ผลการศึกษา
พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูภาษาไทยการเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใชกิจกรรม
ประกอบเกมการศึกษาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
สอดคลองกับงานวิจัย (วนิดา สวยสะอาด, 2555, น. 62) ที่ไดศึกษา ผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชเกมและแบบฝกทักษะเรื่องมาตราตัวสะกด กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย       
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานถนนโคกใหญ พบวา มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนโดยมีผลตางของคาเฉลี่ยเทากับ 12.73 และเมื่อเปรียบเทียบระดับ
คุณภาพแลวอยูในระดับดีมาก  
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 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2โรงเรียนบานหวยสะลักวิทยา      

ที่มีตอแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม โดยภาพรวม

นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.03 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.73 ทั้งนี้อาจเปนเพราะแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตรา

โดยใชเกมที่ผูศึกษาสรางขึ้น มีความนาสนใจ เหมาะสมกับวัยของผูเรียนเปนอยางยิ่ง นําเสนอ

เนื้อเรื่องถูกตองตามหลักจิตวิทยา ทําใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง เพราะมีรูปเลมนาสนใจ   

ใชภาษาท่ีอานแลวเขาใจงาย ขนาดอักษรพอเหมาะ มีภาพประกอบเนื้อเรื่องที่ชัดเจน มีอธิบาย

ความหมายของคําศัพท ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อเรื่องไดงายขึ้น และเมื่อผูเรียนอานแลวสามารถ

เขาใจเรื่องราวไดทั้งหมด นอกจากนี้ (ถวัลย มาศจรัส, 2550, น. 21) ยังไดกลาวไววา แบบฝก

ทักษะ มีคําชี้แจงสั้น ๆ จะชวยใหนักเรียนเขาใจวิธีทําไดงาย มีสิ่งที่นาสนใจและทาทายใหแสดง

ความสามารถ มีกลยุทธการนําเสนอและการตั้งคําถามที่ชัดเจน นาสนใจปฏิบัติได สามารถให

ขอมูลยอนกลับ เพื่อปรับปรุงการเรียนไดอยาง แบบฝกทักษะที่ดีมีผลตอการจัดการเรียนรู 

พัฒนาความรู ทักษะ และเจตคติดานตาง ๆ ของผูเรียนจึงนับไดวา แบบฝกทักษะการเขียน

สะกดคํา เปนสื่อจูงใจใหผูเรียนเขียนดวยความเพลิดเพลิน ไมรูจักเบื่อ ไมเกิดความเครียด      

ในเวลาเรียน สงผลใหนักเรียนรักและมีเจตคติที่ดตีอการเรียนภาษาไทย แบบฝกทักษะการเขียน

สะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตรา สามารถทําไดทุกเวลา ทุกสถานที่ ใชเปนบทเรียน        

ในหองเรียน ทําใหนักเรียนมีพัฒนาในการเขียนสะกดคําไดเปนอยางดีตอเนื่อง (วิมลรัตน  

สุนทรโรจน, 2544, น. 131) สอดคลองกับ ผลการศึกษาของ (เกษร สีหา, 2558, น. 103)    

การพัฒนาแบบฝกทักษะการอานและเขียนสะกดคําตามมาตราตัวสะกด ระดับชั้นประถมศึกษา

ปที่ 2 โรงเรียนบานมวงเจริญราษฎร จังหวัดนาน พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการ

เรียนโดยใชแบบฝกทักษะการอานและเขียนสะกดคําตามมาตราตัวสะกด อยูในระดับมากที่สุด 

และสอดคลองกับงานวิจัยของ (อรวรรณ ตาพา, 2552, น. 61-62) ไดศึกษาการพัฒนาชุดสอน

การเสริมทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยที่ไมตรงตามมาตราตัวสะกดโดยใชเกมทางภาษา

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานนาไพรอําเภอฟากทา ผลการวิจัยพบวา 

ความพึงพอใจของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอชุดการสอนเสริมทักษะการเขียนสะกด

คําภาษาไทยไมตรงตามมาตราตัวสะกดโดยใชเกมทางภาษาอยูในระดับมากที่สุดอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 



15 วารสารบัณฑิตศึกษาปริทรรศน มจร วิทยาเขตแพร ปที่ 8 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2565) 

ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช มีดังนี ้

 1.1 ครูผูสอนควรเตรียมแบบฝกทักษะการเขียนภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช
เกม ใหเพียงพอกับจํานวนนักเรียน เพื่อนักเรียนจะไดอานและเขียนตามความสนใจของนักเรียน
แตละคน 

  1.2 ครูควรสงเสริมการอานการเขียนของนักเรียน โดยดูแลเอาใจใสอยางใกลชิด 
ใหขอคิด ชี้แนะ แนะนําหลักการเขียนที่ถูกตอง เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคํา 

  1.3 ขณะที่นักเรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูในแผนการจัดการเรียนรู
นั้น ครูผูสอนควรดูแลและใหคําแนะนําอยางใกลชิด โดยควรมุงเนนสงเสริมใหนักเรียนไดมีสวน
รวมในกระบวนการเรียนรูมากท่ีสุด 

  1.4 การฝกทักษะดานการเขียนภาษาไทยใหแกนักเรียนนั้น ควรมีการตรวจวัดผล
ประเมินผลอยางสม่ําเสมอ และควรแจงผลใหนักเรียนทราบทุกครั้ง พรอมทั้งใหคําแนะนํา   
เพื่อแกไขขอบกพรองตาง ๆ ใหถูกตองแกนักเรียนดวย 

 1.5 การศึกษาในครั้งนี้พบวา นักเรียนที่อานไดเกงและคลองจะสามารถเรียนรู   
ไดเร็วและทําใบกิจกรรมตาง ๆ ไดเร็วและมีความสามารถในการเขียนไดถูกตองและเขียนสะกด
คําไดดี ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนครูผูสอนควรสงเสริมทักษะการอานและการเขียน
ควบคูกันไป  

 1.6 นักเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูแตกตางกัน ดังนั้นในการ
จัดการเรียนการสอนครูไมควรกําหนดเวลาในการทํากิจกรรมหรือใบกิจกรรมควรปลอยให
นักเรียนไดเรียนรูตามความสนใจและเต็มความสามารถของตนเอง  

 1.7 แผนการจัดการเรียนรูประกอบแบบฝกทักษะโดยใชเกม สําหรับนักเรียน    
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่สรางขึ้น ในแตละแผนไดเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ออกเปนขั้นตอนตาง ๆ เพื่อใหงายตอการนําแผนไปใช ทั้งนี้ ครูผูสอนสามารถปรับเปลี่ยนเวลา 
รูปแบบการจัดกิจกรรม แหลงเรียนรูและสื่อประกอบการเรียนรูบางอยางไดตามความเหมาะสม 

 

2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป มีดังนี ้
  2.1 ควรสรางแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใช

เกมที่มีประสิทธิภาพใหครบทุกชั้น เพื่อใชพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคํา และมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดานการเขียนสะกดคําท่ีสูงขึ้น 

  2.2 ควรมีการศึกษาความคงทนในการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนโดยใชแบบฝก
ทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกม 
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  2.3 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนสะกดคํา ระหวางการใช
แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทยไมตรงตามมาตราโดยใชเกมกับกลุมที่เรียนดวยการ
จัดการเรียนรูสอนปกติหรือวิธีการอื่น ๆ เพื่อเปรียบเทียบวานักเรียนมีพัฒนาการดานการเรียนรู
แตกตางกันหรือไม อยางไร ซึ่งจะทําใหเกิดประโยชนทั้งในดานการศึกษาและการจัดการเรียน
การสอนมากยิ่งขึ้นตอไป 

  2.4 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการการใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคําภาษาไทย
ไมตรงตามมาตราโดยใชเกม เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคําวิชาภาษาไทยกับนักเรียน     
ในระดับชั้นอื่น ๆ ตอไป 
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